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Projet Numérique

K.I.ﬂ" 8 Gouﬂs‘) 5
Cumbridge.
24 March 1939.
“1. It is proposed to make calculations of the Riemann
u_eu—funet_mn on the critical line for 1,450 <t <°6,000 with a
view to discovering whether all the zeros of the function in this
range of ¢ lie on the critical line. An investigation for O <t
1,464 has already been made by Titchmarsh, The most laborious
part of such caleulations consists in the evaluation of certain

trigonometrical sums
5 minen wa[o/2]

F1G.: En 1939, Alan Turing proposait de localiser numériquement les
premiers zéros de la fonction Zéta.



Expérimentation Numérique

On oublie parfois que I'informatique, et les premiers calculateurs
sont nés du désir d'appréhender |'abstraction mathématique!
Les projets numériques dirigés Philippe Langevin a I'lMATH
s'inscrivent dans cette tradition :

http://langevin.univ-tln.fr/project/


http://langevin.univ-tln.fr/project/

Objectifs

Il s’agit de réaliser des expériences numériques suceptibles de
contribuer a mieux comprendre la nature des objets
mathématiques,

découverte de nouvelles structures

contre-exemples

dénombrements

consolidation d'une hypotheése
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preuve calculatoire

principalement dans le domaine des corps finis.



Challenge

Les meilleures expériences numériques doivent

» utiliser des nouvelles approches algorithmiques

» produire des données utiles a la communauté
elles doivent relever du challenge

» difficiles 3 mettre en oeuvre!

» considérées comme impratiquable !'!

elles s"appuient sur une double compétence : informatique et
mathématique.



Plateforme

F1G.: La machine de Lord Kelvin modele du projet proposé par Alan
Turing en 1939.

La fin justifie les moyens : toute plateforme de calculs sont
envisagés !



